دفتر تحضر مادة الحاسب الاي الصف 
النالث الاعدادي 


الفصل الدراسى الأول 


م وووووووووووووو ووو وو وو ومو وام ياي يي يي يي 


المدرسة : لقان لحن اوه واد جب وبا سونو و و ال ا و د 

الإدارة التعليمية التابع لها : للهةهة64646هةةة464):< 7203733 ةي ا ga.‏ 

المؤهل الدراسى : 03131717131#310100000000[#[ةا[#أ#أ[ا اما ا ا ا ااا 
e‏ 

مادة التدريس : sss‏ 1,@ 

المدرسة الأساسية : ا م١ SS O‏ 

المديسة المنقي اة 111آ1ةا111 ا ااال 


أ 
TT‏ ق 
e‏ . 
ريخ التعيين : EAE ARSE SARS‏ 
٠‏ 8 
در: 
ESSER RR : 6‏ 1« 


كود المعلم : 711100 


0 0 
لف : 
: 0 
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ب 1 


ت 

چ ااال امال 
5 51 1 1 01 01 01 1 اك 
1 51 91 91 1901 1901 591 591 | 

مس1 الاج سس ٠:‏ 
ال 91 591 91 91 191 191 3091 اك | 


تكاك تك كم ك كك كك كك ل 
SATII 11001 101 8001 1 81 81 mw‏ 
اك اك لكل كذ كذ اكككا كك لكا كا أ 
TIT‏ 5 1 56 51 501 ك2 
1 1 1 5 1 11 51 501 كك 
اسل | | | 1 1 1 I1I‏ 
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يريف أصدفر 


SÊ 8‏ و 
© 
تن 
الأهداف العامة لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
فى نهاية الفصل الدراسى الأو [ينبغى ان يكون الطالب قادرا على: 


* تزويد الطلاب بالقدرالمناسب من المعارف والمهارات العلمية والأساسية ذات الصلة 


بتكنولوجيا المعلومات. 
* تنمية مهارات التفكير العلمى الأساسية مع التركيز على المهارات التكنولوجية الحديثة 
من خلال تعاملهم مع الكمبيوتر. 0 


* تدريب الطلاب على العمل ضمن فريق من خلال ممارستهم لتقنيات الكمبيوتر. 
* تنمية مهارات التعليم الذاتي بغية الوصول إلى المعلومة الصحيحة بأنفسهم من خلال » * 
استخدامات الكمبيوتر. / - 
* تنمية الوعي لدى التلاميذ بأهمية استخدام الكمبيوتر في جميع مجالات الحياة. ٠‏ .. 
* تقدير الطلاب للدور الذى يلعبه الكمبيوتر في حل المشكلات. فين 


* تآلف الطلاب مع الكمبيوتر والتعامل مع برامجه دون رهبة. + 
* تنمية الشخصية المصرية القادرة على مواجهة تحديات الألفية الثالثة فى الثورة 3 
التكنولوجيا والمعلوماتية. 

*اكتساب الأخلاقيات والسلوكيات الصحيحة فى التعامل مع الآخرين عبروسائل وأدوات 
تكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 
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الأهداف الخاصة لمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
فى نهاية الفصل الدراسى الأو[ينبغى ان يكون الطالب قادرا على: 
لايعرف المشكلة Problem Definition‏ 
لايُحددمراحل حل مشكلة5120©5 Problem Solving‏ 


لا يكتب خطوات حل المشكلة الخوارزمية ٣‏ ٣ه‏ وا۸ 


لايرسم خريطة تدفق ٥۵۲۲‏ W٠ا۴‏ تعبرعن خطوات الحل ٠‏ © : 
لا يُوضح المقصود بلغة البرمجة. 

لايتعرف ماهية الفيجوال بيزيك دوت نٽ Visual Basic.NET‏ : يم 1 
لا يُحدد أهم مكونات شاشةع0! .8 
لا يعد د ما يو فر إطار العمل .Netframework‏ : 5 
لا يتعرف نافذة lلdخصlئص Properties Widow‏ يي 1 


لا يخترالخاصية راهم ه۴۲ المناسيبة. 

لا يخترالقيمة المناسبة للخاصية/:عمممرط 

لا يفرق بين الخصائص 8600611165 التى تمیز كل أداة من أدوات التحكم 
لا يتعامل مع نافذة الكود/1 00 1لالا Code‏ 

لا يحدد المقصود ب معالج lلحدû Event Handler‏ 


لا يضبط خصائص 611165 م50 أدوات التحكم00111:015)برمجيا 
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التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية العصف الذهني - الحواروالمناقشة - 
ده التعلم بالأقران 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
* * التقديمي 5 


کے 2-7 
الفصل الأول (ح_ل المشك لات) 
الدرس الأول - حل المشك لات 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
»يعرف المشكلة. 
«يُحدد مراحل حل مشكلة 
٠‏ يستنتج الحلول لبعض المشكلات الحياتية. 
التمهيد: ماهي خطواتك لحل مشكلة؟ 


اا تعريف المشكلة :هى موقف يتطلب إيجاد حل له. أى هدف مطلوب الوصول إليه من خلال اتباع خطوات بترتيب معين. 
ل تعريف حل المشكلة : عبارة عن الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها لوصول إلى هدف أوناتج. 

8 مراحل حل المشكلة : 

١)تحديد‏ المشكلة :- هى تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات المتوفرة وعمليات المعالجة الحسابية أو المنطقية. 
#إعداة حظوات انحل (الكواوزهية) د إعداد خطة الحلغل اش كل اة من الخظوات المثتالية: ويطلق غليها 


الخوارزمية. 
© تعريف الخوارزمية: 


هى إحدى الطرق التى تستخدم فى حل مشكلة من خلال مجموعة الإجراءات المرتبة ترتيباة منطقيا . 
- لفظ الخوارزمية نسبة إلى عالم الرياضيات (محمد بن موسى الخوارزمى). 
“!) تصميم البرنامج على الكمبيوتر:- لحل المشكلة باس تخدام الكمبيوتر نقوم بترجمة خريطة التدفق بإحدى اغات 
البرمجة. 
)٤‏ اختبارصحة البرنامج وتصحيح أخطائه :- عند كتا بة البرنامج تقع أخطاء غير مقصودة فى الكتابة ولكى نتمكن من 
اكتشاف الاخطاء يجب اختبار البرنامج بإدخال بيانات معروف ذتائجها مسدبقا وذقارن بين الناتج السابق والناتج من 
البرنامج, وبعد اكتشاف الأخطاء نقوم بتصحيحها. 
۵ توثيق البرنامج :- يقصد بتوثيق البرنامج تسجيل كل خطوات حل المشكلة مثل المخرجات والمدخلات وخريطة 
التدفق ولغة البرمجة وتاريخ اصدارالبرنامج والمشاركين فى إعداد البرنامج لإمكانية الرجوع إليهم عند الحاجة إلى تعديل 
البرنامج. 


التقويم: أكمل :- .................. هي تسجيل كل خطوات 
حل المشكلة. 
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١ 
پټ ڪڪ‎ 
سے‎ 

- 

ل 
س 
“۱ 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
د تذاتبحبهكه العصف الذهني - الحواروالمناقشة قشة 4 
اه التعلم التعاوني 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
5 التقديمي 


ع gS‏ 
الفصل الأول(ح بل المشك لات) 
الدرس الثاني - خرائط التدفق 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
٠‏ يعرف خرائط التدفق. 
ه٠يعدد‏ إرشادات رسم خرائط التدفق. 
٠‏ يرسم خرائط تدفق بطريقة صحيحة. 

التمهيد: ماهي خراخن ططالتدفق؟ 


ل تعريف خرائط التدفق :- هى تمثيل تخطيطى يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة لحل 
مسألة أو مشكلة محددة. 

ل مزايا خرائط التدفق: 

الاتيسز هم المشكلة وة فى شرع البرتافع للاكرين: 

؟-توضح للمبرمج مايجب عمله فتسهل عليه كتابة البرنامج. 

تساعد فى توثيق البرنامج وخصوصا البرامج المعقدة. 

الع الرموزوالأشكال التى تستخدم فى رسم خريطة التدفق :- 


سيتوشية | سء | تطريفى | ل 
الإدخالوالإخراج | Input/ Output‏ شكل متوازى الو كد 


معالجة أو عملية Process‏ 


29 و9 ات ا 
خنو ی فصسيه | 22 111 


عند رسم الخريطة في المثال السابق يجب مراعاة الآتي: 

1 -تبدأ خريطة التدفق برمز البداية وتنتهي برمز النهاية. 

2 -يطلق على كل من ۸و 8و © اسم متغير ۷2۲١٠‏ ويعني مخزن بالذاكرة يحتوي على قيمة. 

3-المعادلة ۸+8 C=‏ تعني جم قيمة المتغير۸ وقيمة المتغير 8 ووضع الناتج في المتغير©. 

4-تم التعبير عن إدخال قيم ۸و 8 باستخدام لفظ' Enter'‏ "داخل شكل متوازي الأضلاع ويمكن استخدام أي لفظ آخر 
يؤدي نفس المعنى مثل 5620 أو اما أوأدخل 

تدريب )١(‏ ارسم خريطة التدفق لجمع عددين يتم ادخالهما وإظهارالناتج .........الكتاب المدرسي صة 

تدريب )١ -١(‏ ارسم خريطة تدفق لحل معادلة من الدرجة الأولى/ا a‏ الكتاب المدرسي ص۷ 


التقويم: أكمل:- ............. هى تمثيل تخطيطى يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح خطوات حل 


5 
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التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية العصف الذهني - الحواروالمناقشة - 


التعلم التعاوني - التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
5 التقديمي 


كته 5S‏ 
الفصل الأول(ح سبل المشك لات) 
الدرس الثالث -التفرع وإتخاذالقرار 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 

٠‏ يعرف مفهوم التفرع في خرائط التدفق. 

«يذكر خطوات الحل لبرنامج ما. 

٠‏ يرسم خرائط تدفق بطريقة صحيحة. 
اميك ماذا نعني بالتفرع في خرائط التدفق؟ 


كه استخدام التفرع اتخاذ القرار :0615105 في خرائط التدفق: ٠‏ 
هناك العديد من المشكلات التي تحتوي على سؤال يتطلب الإجابة بنعم أو أو يتطلب التفرع إلى عمليات أخرى يتم تحديدها 5 


من خلال خريطة التدفق. ا e:‏ 
تدريب :- ارسم خريطة التدفق لطباعة (ناجح) فى حالة ان تكون الدرجة المدخلة اكبرمن او تساوى 0٠‏ ةي 
أولا: تعريف المشكلة: 2 
المخرجات : طباعة ناجح 01“ 
المدخلات: الدرجة × RR‏ 
الحل: إذا كانت قيمة × أكبرمن أو تساوى 00 يطبع كلمة ناجح 0 

إذا كانت قيمة غير ذلك ينهى البرنامج (قرارواحد فقط) Kaa"‏ 


-١‏ البداية 
؟- إدخال الدرجة × 
'- القرار 50 =<×ءا 


5- طباعة ناجح 


0- النهاية 


٠ 
0ك‎ 
0-232 

- 

ل 
س 
“ 
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التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية العصف الذهني - الحواروالمناقشة - 


التعلم التعاوني - التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
“7 لقب 


كد 5S‏ 
الفصل الأول (حح سل المشك لات) 
الدرس الرابع -تابع التفرع وإتخاذالقرار 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا“ علي أن:- 

٠‏ يعرف مفهوم التفرع في خرائط التدفق. 


«يذكر خطوات الحل لبرنامج ما. 
٠‏ يرسم خرائط تدفق بطريقة صحيحة. 
التمهيد: كيف يمكن استخدام التفرع في طباعة ناتج قسمة عددين ؟ 


ارسم خريطة التدفق لطباعة حاصل قسمة عددين وإذا كان المقسوم عليه يساوى صفر يطبع عبارة (غير معروف) . 


أولا: تعريف المشكلة: خيس 1 
المخرجات: -طباعة ناتج قسمة عددين فى المتغير8 ا 
- طباعة عبارة (غير معروف) e0‏ 
المدخلات: -إدخال الرقم المقسوم ١1‏ < 
- إدخال المقسوم عليه ١2‏ : '©, 
الحل: -إذا كان 0/2-0 يطبع جملة (غيرمعروف) وغير ذلك يطبع ناتج القسمة يي 
9 


| 
١-البداية‏ 
؟- إدخال قيمة ١1, N2‏ 
۲- القرار 50/2-0] 
خ- طباعة "غير معروف" 
ذ- ايجاد =N1/N2‏ 8 
1- طباعة 8 
۷-النهاية 


التقويم. ‏ ضع علامة (١)أوعلامة‏ (×):- 
تساعد خرائط التدفق على سهولة فهم المشكلة وتحليلها وتحويلها إلى برنامج ( ) 
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الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
7 العصف الذهني - الحواروالمناقشة - 


التدريب العملي 


التقديمي 


gS 
الفصل الأول (ح ل المشك لات)‎ 
الدرس الخامس -الحلقات التكرارية‎ 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 


٠‏ يعرف مفهوم الحلقات التكرارية في خرائط التدفق. 
«يحدد خطوات الحل لبرنامج ما. 
٠‏ يرسم خرائط تدفق باستخدام الحلقات التكرارية. 


التمهيد: كيف يمكن استخدام الحلقات التكرارية ؟ ° @' 
كا خا ع E‏ در جار عت لم 
1 
ع ضال ددس | 
ف لالع ونه 5 a‏ 
ارسم خريطة التدفق لطباعة الأعداد من ١‏ إلى ١‏ ؟ © ١‏ 
أولا: تعريف المشكلة: a‏ 
المخرجات: - طباعة الأعداد من !إلى" es‏ 
المدخلات: - إدخال قيمة العدد الا 4 ت 
الحل: - طباعة العدد 1 ثم زيادته بمقدار )١(‏ ثم الطباعة حتى تصبح 1-3/ا 1 يآ 


التقويم: 


-١‏ البداية 

؟- إدخال ۸-1 

-٠“‏ إذا كان 3-> ا( 

-٤‏ طباعة الا 

M=N+1 ثم‎ -۵ 

1- الانتقال للخطوة ”ا 
١‏ - النهاية 


ضع علامة )١(‏ أو علامة (×):- 
توثيق البرنامج يعني التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء( ) 
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التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية العصف الذهني - الحواروالمناقشة - 
2 6ه ٠>‏ 6و التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
” التقديمي 


الدرس السادس -تابع الحلقات التكرارية 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
٠‏ يعرف مفهوم الحلقات التكرارية في خرائط التدفق. 
«يحدد خطوات الحل لبرنامج ما. 
»يريسم خرائط تدفق باستخدام الحلقات التكرارية. 


اة كيف يمكن استخدام الحلقات التكرارية لطباعة مجموع الأعداد الصحيحة من إلى "ا ؟ ا 
NEE EEG RET SET‏ 

لوين : 

ارسم خريطة التدفق لطباعة مجموع الأعداد الصحيحة من | إلى ۳ e‏ 
أولا: تعريف المشكلة: 5 ® ۱ 
المخرجات: - إيجاد قيمة مجموع الأعدادا+ ۳+۲ PA‏ 
المدخلات: - إدخال قيمة البداية 1 - لم 6 
- إدخال قيمة المجموع 0 = Su‏ 2 
- إدخال قيمة المجموع “e Sum = Sum +N‏ 
- إدخال قيمة الزيادة 1+ ha ١N-۸١N‏ 

الحل: - طباعة المجموع ن8 عندما تصبح قيمة 3 - ل( هع 
- عندما تصبح 3 < يتوقف التكرار و 0 


ثانيا: خطوات الحل 
-١‏ البداية 
؟- إدخال 00-1 
“- إدخال 0 = Sum‏ 
- المجموع Sum= Sum+ N‏ 
۵ - مقدارالزيادة 1+ N = N‏ 
1 -إذاكان N<3‏ 
۷- طباعة المجموع Su‏ 
۸ - أو الانتقال للخطوة 5 
9- النهاية 


التقويم: ضع علامة )١(‏ أو علامة (×):- 
يمكن استخدام أي شكل هندسي لتمثيل خطوات الحل عند رسم خريطة التدفق ( ) 


٠ 
اك‎ 
a 

- 

ل 
س 
سم ١‏ 
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التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية الحواروالمناقشة - التدريب العملي - 
ا ف التعلم التعاوني 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
* - التقديمى 


الفصل الثاني (مقدمة لغة الفيجوال بويك دوت نت) 
الدرس السابع -مقدمة لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
٠‏ يُوضح المقصود بلغة البرمجة. 
٠‏ يتعرف ماهية الفيجوال بيزيك دوت نت Visual Basic.NET‏ 
٠‏ يُحددأهم مكونات شاشة ۱2۴ 
اة بعد دراستك لأسلوب حل المشكلات.... كيف يمكنك تحويل خطوات حل المشكلة إلى أوامر 


اغا لغة الفيجوال بيز يك دوت نت :- هى | حدى اغات البرمجة ذات المستوى العالى لذلك فهى سهلة التعلم, وأوامر 
وتعليمات لغة الفيجوال بيزيك تكتب باللغة الإنجليزية. 


استخدامات لغة الفيجوال بيزيك دوت نت N‏ .85251 اونا5الا:- 

Web Application إنتاج تطبيقات ويب‎ ۲ Windows Application إنتاج تطبيقات مكتبية‎ -١ 

اغ] البرمجة وذاكرة الكمبيوتر:- تستخدم أوامروتعليمات لغة الفيجوال بيزيك دوت نت فى إنشاء كائنات 5أعهز0 فى 
ذاكرة الكمبيوتر, ولكل كائن :- 


۱ - خصائص 5 :: مثل "حجمه ولونه ونوع وشكل الخط المكتوب به النص" 

٣‏ أحداث E۷٥٣5‏ : مثل حدث النقرءاء11© على زرالأمر. 

- الاجراءات کہا ۴٥٥٥۵ u‏ : يحتوى كل إجراء على أوامر وتعليمات يتم تنفيذها عند استدعاع هذا الاجراء. 

لطا مميزات لغة الفيجوال بيزيك 

Event Driven لغة موجه بالحدث‎ - ١ Object Oriented لغة كائنية التوجيه‎ -١ 
.Net لعا لغة الفيجوال بيزيك دوت نت وإطار عمل دوت نت»ام نع مهما‎ 

-١‏ يحتوى إطارعمل دوت نت على مكتبات يتم إنشاء الكائنات منها. 

آ- يوفربيئة تشغيل تسمى ( 19101111117) بذاكرة الكمبيوتر. تعمل فيها تطبيقات الفيجوال بيزيك دوت نت (التطبيقات 
المكتبية. وتطبيقات الويب. وتطبيقات الموبايل) 

“!- مترجمات ٠۲5(‏ ا00 ) تترجم أوامر وتعليمات اللغة الى يكتبها المبرمج بلغة المستوى العالى (الإنجليزية) إلى لغة 
الآلة التى يتعامل معها الكمبيوتر بسهولة. 

0 لغة الفيجوال بيزيك دوت نت و 195٤‏ 


- مصطلح 15 5! هو اختصار nt eو rated Development Enviro ^ me n†‏ !| تمثل بيئة التطوير المتكاملة لأنها تحتوى على 


أدوات ومميزات تمكن المبرمج من إنشاء تطبيقات (ويندوز - ويب- موبايل) 


- الفيجوال ستوديو 5101010 ا2٠۷5‏ يمثل بيئة التطوير المتكاملة. يي ڪڪ ڪڪ 


8 تعريف بيئة التطوير المتكاملة 2۴| HSS‏ 
- بيئة التطوير الم كاملة تحتوى على كل مايحتا جه المصمم من أدوات 
ومميزات تمكنه من إنشاء تطبيقات ( النوافذ - الويب - الموبايل) . 

0 بعض مكونات بيئة التطوير المتكاملة ۱5۴ 

e 7001 80× صندوق الأدوات‎ -۲ ۴0۲۳١ نافذة النموذج‎ -١ 

۳- نافذة الخصائص 5270611165 2- نافذة الحل Solution Explorer‏ | `“ 7 


التقويم: أكمل:- بيئه التطوير المتكامله ۱2۴ تطلق على ام 
إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر py‏ 


۱ | 5 1 || 
م‎ u” 98 ١15 دع‎ 20 


السبورة الإلكترونية - العرض 
التقديمي - الكتاب المدرسي 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
٠‏ يُوضح المقصود بلغة البرمجة. 
٠‏ يكتدسب بعض المفاهيم الخاصة بالفصل الثاني. 
٠‏ يذكرأهم مكونات شاشة ۱2۴ 

التمهيد: من وجهة نظرك.... اذكرأهم موضوعات ومفاهيم الفصل الثاني؟ و 


)١( |‏ إلغة اليرمجة ١۔۷8‏ إحدى ذغات البرمجة ذات المستوى 
| (؟) |لغة اليرمجة ٠/8-50127‏ إحدى لات اليرمجة الموجهة بالأحداث 


. Properties خصائص‎ 

اسم الكاتن وحجمه ولوته جميعها تماذج لأحداث يمكن أن تقع على الكائن في الغة 
اليرمجة 17ع2ال] 5 /ا 

اسم الكاتن وحجمه ولوته جميعها تماذج للخصاتص التي يمكن أن تتصق يها يعض 
الكاتتاات في لغة البرمجة 1عال! 85لا 

الأحداث عبارة عن الأوامر والتعليمات التي يتم تتفيذها عتد وقوح إجراء معين على الكائن 
قي لغة البرمجة 1عالا 5لا 


المترجمات في إطار العمل ۴ramework‏ 1ل حيارة عن بيئة تشغيل التطبيقات التي 


المستوى العالي إلى لغة الآلة۔ 


تقييم إجابات الطلاب. 


إعداد وتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 
١ 4-0‏ 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية العصف الذهني - الحواروالمناقشة 


التعلم التعاوني 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
التقديمي - برنامج فيجوال بيزيك د 1 
الفصل الثالث (ضبط خصائص ادوات التحكم) 
الدرس التاسع -خصائص أدوات التحكم ... ۴0۲۳ 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا“ علي أن:- 
ه» يتعرف نافذة الخصائص/0001ذلالا دك16] ,رع مممرط 
٠‏ يخترالخاصيةراءمه۴۲ المناسبة. 
٠‏ يخترالقيمة المناسبة للخاصية 


التمهيد: ما أشهرأدوات التحكم في برنامج فيجوال بيزيك؟ و 
E‏ ا 5 21 
ا عطلرض لس ددرسن أ / 
- النموذج توه !: - هى النافذة الى يصمم عليها واجهة البرنامج بوضع أدوات تحكم مختلفة عليها مثل الزر وأداة العنوان 0 5 
وصندوق النص.. إلخ. ٍ e:‏ 
* النموذج له العديد من الخصائص التى تمكن المبرمج من تصميم وإنشاء أشكال عديدة ومتنوعة من شاشات البرامج.  ٠‏ .ي 
- طرق عرض نافد ةالخصائص :- و 
۱- من قائمة 18لا اختر Properties Windows‏ 5 ت 
۲-أضغط على مفتاح ۴۸ 
“- انقر بزرالفأر الأيمن على أداة التحكم واختر 6115م 5,0 ف 
*- من شريط الأدوات القياسى أختر رمز Properties Windows‏ + 7 
-بعض الخصائص التى يتم تطبيقها على نافذة النموذج : a‏ 


تحدد اسم نافذة النموذج الذى يستخدم فى الكود 
Text‏ تحدد النص الظاهر على شريط عنوان نافذة النموذج 
BackColor‏ تحدد لون خلفية نافذة ا 
TT‏ و 
اك LL‏ | 2 ل 
E LLL E‏ : 
SI RL RE‏ 
RightToLeftLayout | 9 |‏ _ | تحدد اتجاه تخطيط أدوات التحكم على النافذة 
E | ١‏ 


التقويم: أكمل:- ...........................هى النافذة التى يصمم عليها واجهة البرنامج بوضع أدوات تحكم مختلفة 


إعدادوتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 


التاريخ 
الحصة 
الفصل 
العصف الذهني - الحواروالمناقشة - 
التعلم التعاوني - التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 

٠‏ التقديمي - برنامج فيجوال بيزيك 


الإستراتيجية 


الفصل الثالث (ضبط خصائص أدوا تآلتحكم) 
الدرس العاشر -تابع خصائص أدوات التحكم 
Button - Label - Textbox‏ 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 

ه٠‏ يفرق بين أدوات التحكم المختلفة. 

٠‏ يضبط الخاصية را۲٠‏ م٠۴‏ المناسبة لكل أداة. 

' © يخترالقيمة المناسبة للخاصية.‎ ٠ 
التمهيد: ما الفرق بين زرالأمروصندوق النص؟‎ 


u | عرضالدس‎ 

-زرالأمر ١٠ں‏ 8:- هو أحد أدوات التحكم التى يمكن رسمها على نافذة النموذج والتى من خلاله يستطيع مستخدم کو 
البرنامج النقر عليه لتنفيذ مهمة معينة. .4 
5 الخاصية الوظيفة ةلي 

4# 4 موقع إدراج زر الأمر على نافذة التموذج.‎ Location ١ 

Size ¥‏ لتحديد إرتفاع وعرض زر الأمر على التموذج۔ 1 فى ١‏ 
Text ۳‏ النص الظاهر على زر الأمر. وه 

BackColor 3‏ اختيار لون الخلفية لزر الأمر. ود ٠‏ 

11 تحديد (شكل وحجم ونمط) خط النص الظاهر على زر الأمر.‎ Font 


ForeColor 3‏ اختيار اللون الأمامي للتص الظاهر على زر الأمر. 


-أداة العنوان اع120:- هو أحد أدوات التحكم التى تستخدم فى عرض نص على نافذة النموذج لا يمكن تغييره أثناء تشغيل وف 


البرنامج. 2 2 
لبرنامج 
3 يتحدد حجم أداة العنوان تلقائيا حسب النص المكتوب عليه إذا كانت قيمة 
الخاصية 105126ناء تساوي rue‏ . 


لكك ©1511 | اختيار نمط إطار (حدود) أداة العنوان. 


-صندوق النص ×0 ٣٠×18‏ :- تستخدم أداة صندوق النص فى استقبال بيانات نصية من مستخدم البرنامج. 


م الخاصية الوظيفة 

تحدد الحد الأقصى لعدد الحرف التي يمكن إدخالها في 
MaxLength ١‏ 

تحديد رمز يستخدم في الظهور بدلا من النص المكتوب في 
PasswordChar +‏ 


حالة إذا ما أردنا عمل كلمة مرور مثلا. 


MultiLine 0‏ تتيح إمكانية تعدد الأسطر داخل أداة التحكم صندوق النص. 


هاه أ ۰ أ اذا 5 5 ٠‏ .4 
/ التقويم: كمل:- تنفرد اداة التحكم ٠١×80×‏ 1 بالخاصية طش« 
2 فيب 


إعدادوتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 


| 1 0 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية الحواروالمناقشة - التعلم التعاوني - 


التدريب العملي 
الوسائل الول رة السبورة الإلكترونية - العرض 
ويل ٠‏ التقديمي - برنامج فيجوال بيزيك 


الفصل الثال (ضبط خصائص أدواتالتحكم 
الدرس الحادي عشر-تابع خصائص ادوات التحكم 
Listbox - ComboBox‏ 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
٠‏ يميزبين صندوق القائمة وصندوق التحرير, 
٠‏ يضبط الخاصية راهم ه۴۲ المناسبة لكل اداة. 
٠‏ يذكرالخصائص المنفردة لكل أداة. 


"!!] التمهيد: ما الفرق بين صندوق القائمة وصندوق التحرير؟ 
1 لع س ءءء س ل س س ل ل ل f i‏ 
| 


- صندوق القائمة ×80 ءا ( قائمة منسدلة ):- أداة صندوق القائمة تستخدم فى عرض قائمة من العناصر. 


LO‏ كم 


صندوق التحرير والسرد 0017201501 ( قائمة مغلقة ):- هى قائمة من العناصر تنسدل لاختيار عنصر واحد فقط فى 
أصغر مساحة ممكنة على نافذة النموذج. 


التقويم: أكمل:- ا هى قائمة من العناصر تنسدل 
لاختيار عنصر واحد فقط. 


إعدادوتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الإسترانيجية الحواروالمناقشة - التعلم التعاوني - 


التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
التقديمي - برنامج فيجوال بيزيك 


پر کے 

الفصل الثالث (ضبط خصائص دوا لتحكم) 
الدرس الثاني عشر -تابع خصائص ادوات التحكم 
group box - Checkbox - Radiobutton‏ 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا“ علي أن:- 

٠‏ يميزبين صندوق المجموعة وزرإختياربديل واحد. 

٠‏ يضبط الخاصية راهم ه۴۲ المناسبة لكل اداة. 

ه يدرك أهمية لغات البرمجة. 
التمهيد: ما الفرق بين صندوق المجموعة وصندوق الإختيار؟ 


- صندوق المجموعة >80 مل6101:- أداة صندوق المجموعة تستخدم فى احتواء أدوات التحكم ذات الوظيفة الواحدة 
على نافذة النموذج ( تنظيم وضع الأدوات على النافذة  )‏ × 5 = سدسسهه 


- صندوق الاختيار»«ه176128©:- هى أداة تتيح لمستخدم البرنامج عدد من البدائل ليختار بديل أو أكثر. 


اللغات التي يجيدها الطالب 


- زراختياربديل واحد 801600 13010:- هى أداة تتيح لمستخدم البرنامج عدد من البدائل ليختار بديل واحد فقط. 


> يجب تقسيم أدوات ال 581111017 93010 إلى مجموعات على النموذج لكى يستطيع المستخدم اختيار بديل واحد من كل 
مجموعة على حده. 


التقويم: أكمل:- .......................... قددتخدم فى احتواع أدوات التحكم ذات الوظيفة الواحدة 


إعدادوتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الإستراتيجية الحوار والمناقشة - التعلم التعاوني - 


التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
“ " التقديمي - برنامج فيجوال بيزيك 


الفصل الرابع (نافذةالاكو 
الدرس الثالث عشر -نافذة الكود 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
» يتعامل مع نافذة اJكgدWindow Code‏ 
٠‏ يحددالمقصود ب معالج lلحدHandlerû Event‏ 
۰ يضبط خصائص5ه 6:01 موء8 أدوات التحكم5اه:0001 برمجیا 


التمهيد: كيف يمكنك كتابة أوامر وتعليمات البرنامج؟ 4. 
ا يت ارك E‏ 
1 ا 
ز عطلرضٍ لدر سر | . 
ل تعريف نافذة الكود /170010لالا ©006©:- هى مكان كتابة الأوامر والتعليمات (الكود) بلغة 1ءلا.2158251ن ١ 4 ١/15‏ 5-5 


ل فتح نافذة الكود الخاصة بنافذة النموذج ۴0۲٣١‏ 
لا يتم تنشيط نافذة النموذج 501171 , ثم أضغط على مفتاح ۴7 من لوحة المفاتيح أو من قائمة /ا1/ا اختر ©00© 


أو من نافذة الحل :010:6م<2 501011101 من القائمة المختصرة لملف (201171.1/5!) اختر 0006 View‏ 6 
لاسرع طريقة لفتح نافذة الكود الخاصة لأى أداة تحكم على الحدث الافتراضى هو الضغط مرتين متتاليتين على اداة ‏ * * * 
التحكم 16-0111 طنا20 ' 2 
لاتظهرنافذة الكود كما فى الشكل التالى :- 2 , 


لامكونات نافذة الكود: 

)10171.1/ ( اسم الملف الذى یحفظ به الكود‎ -١ 
(Form1.vb[ Desig^]) ۴01111 اسم الملف الذى يحفظ به واجهة نافذة الكود‎ -" 

۳- سطرالاعلان عن تصنيف 1255© باسم 501571 . 

12011771 ما بين السطرين هو مكان كتابة الكود الخاص بالتصنيف‎ -٤ 

۵- سطرنهاية تصنيف ھا باسم 50201 . 

لامعالج الحدث :113016 11/611:- هو إجراع معين يحتوى على كود يتم تنفيذه عندما يقع الحدث المرتبط به 
لامكونات نافذة معالج الحدث:- 

)© ١ اسم الإجراع مكون من (اسم الكائن 511150171 واسم الحدث ءاء‎ -١ 
End 5١ابط ؟- سطر نهاية الإجراع‎ 

“- السبب فى استدعاع الإجراء ( النقرءاء11© على زرالأمر 811001 ) 
*- مكان كتابة الكود الذى ينفذ عند استدعاع الإجراء بعد وقوع الحدث 
6- سطرالاعلان عن التصنيف 1255© icاPub‏ 

. 5010 61255 سطرنهاية التصنيف‎ - ١ 


التقويم: أكمل:- ...ممم هو إجراع معين يحتوى على كود يتم تنفيذه عندما يقع الحدث المرتبط به 


إعدادوتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 


التاريخ 


الحصة 
الفصل 
الاستراتيجية الحواروالمناقشة - التعلم التعاوني - 


التدريب العملي 
الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
التقديمي - برنامج فيجوال بيزيك 


الفصل الرابع(نافذةالك وود) 
الدرس الرابع عشر -ضبط الخصائص برمجيا” 
الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 

. يذكإلصيغة العامة لضبط خصائص الأدوات برمجيا‎ ٠ 

٠‏ يحددالمقصود بنافذة الكود. 

۰ يضبط خصائص65 :6م820 أدوات التحكم5اه:0001 برمجيا" 


التمهيد: كيف يمكنك ضبط خصائص الأدوات برمجيا ؟ ° . 

lg د‎ 

1 

ز عطلرضل ال ÈŠدرس‏ | 6 
لا ضبط الخصائص برمجيا:- اليه 
عند وضع أدوات التحكم على النموذج إذا قمت بالنقر المزدوج على أداة التحكم يتم فتح نافذة الكود وبها معالج الحدث . 4# ؛ 
الخاص بهذه الأداة. .4 
لا صيغة ضبط الخصائص برمجيا ا 

02 4 ControlName. Property=Value 

القيمة - الخاصية. اسم أداة التحكم (الكائن) As‏ 

لاتدريبات على كتابة الخصائص يدويا:- ف 
١‏ - ضبط الخاصية (1©4) للأداة (11116_ا١١)‏ بحيث تكون قيمتها " مصر" و 1 
<الاء 1111©.1_اطا" مصر" ١‏ 


- ضبط الخاصية (:010 20:66 ) للأداة (©7111_اطا) بحيث تكون قيمتها (علناا8) . 
Lbl_Title.ForeColor= Color.Blue‏ 

۳- ضبط الخاصية (201) للأداة التحكم (71116_اطا) بحيث يكون نوع الخط ”۵۱ا“ وحجم الخط "٠١‏ 
LblI_Title.Font=NewFont(“Arial”,30)‏ 

5 - ضبط الخاصية (ع١طذ5أ/ا)‏ للأداة (٥ا٤|آ_اطا)‏ بحيث تكون قيمتها (م5اھ۴). 
LblI_Title.Visible=False‏ 

لا طرق اختبارالبرنامج - تشغيل البرنامج 

Start Debugging اخترالأمر‎ Debug افتح قائمة‎ -١ 

؟- من شريط الأدوات قياسى اختر أيقونة Start Debugging‏ 

- من لوحة المفاتيح اضغط على مفتاح ۴5 

لاحفظالمشروع 

521 افتح قائمة ۴|۱۲ واختر منها الأمر اال‎ -١ 


التقويم: أكمل:- لحفظ المشروع افتح قائمة واختر 
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التاريخ 
الحصة 
الفصل 
الحواروالمناقشة - التعلم التعاوني 


الوسائل التعليمية السبورة الإلكترونية - العرض 
” التقديمي - الكتاب المدرسي 


الإستراتيجية 


الدرس الخامس عشر -مراجعةعامة 


الأهداف الإجرائية: نهاية الدرس ينبغي أن يكون الطالب قادرا علي أن:- 
٠‏ يُوضح المقصود بلغة البرمجة. 
٠‏ يكتسب بعض المفاهيم الخاصة بماتم دراسته. 
٠‏ يذكرأهم أدوات التحكم 


التمهيد: ما هي آهم المصطلحات والمفاهيم التي تعلمتها ؟ ر 
2ت اا 
1 ا 
عطلرضِ الل درس | , 
e 6 5 5 5‏ 
س!:- اختر الإجابة الصحيجة مما بين الأقواس : © ١‏ 
ا -يحتوي ..................على أدوات التحكم 00111015 التي يمكن إدراجها على النموذج IES ۴٥۲۳‏ 
(صندوق الأدوات - نافذة مستعرض الحل - ثافذة الخصائص - التموذح ) 6 
"- الكمبيوترلا يفهم إلا 7:59 _ د.ا _ م مم م م م ممممممممممم ب ااا ةي ا 
مويه 5 5 8 ۹ 
(80Xاconto‏ - لغة الآلة - 82516 اھVİisu‏ - لاشئ مما سبق ) A‏ 
ا ................يحتوي كل منها على أوامر وتعليمات . تنفذ عندما يقع حدث معين . د 
(أحداث Event‏ - خصائص properties‏ - إجراءات Procedures‏ - نموذج Form‏ ) 0 
٤‏ - أثرالخاصية ................. يظهرإلا في نمط التشغيل Sh‏ 
(wondowState - Text - Font )‏ 
۵ -إخفاء صندوق التحكم للنموذج 0117 اخترالقيمة ...............dlخ|صية ControlB0X‏ 


(None - False - True )‏ 
س؟:- صنوب ما تحته خط : 
.١‏ لفتح نافذة الكود ow‏ لہ C٥4٥۷‏ نضغط على مفتاح ۴4 
'؟. تصميم البرنامج هي اخرمراحل حل المشكلة 
“. الخاصية ©1!13]اناااا تحدد الحد الأقصی لعدد الحروف التي يمكن كتابتها داخل صندوق النص 2ه 161 
.٤‏ الخاصية 501160 عبارة عن مجموعة من العناصرالتي تعرض على صندوق القائمة :151507 ١‏ 
۵. مرحلة توثيق البرنامج تعني إدخال بيانات معروف نتائجها من قبل للوقوف على الأخطاء 


التقويم: تقييمإجاباتالطلاب 


إعدادوتصميم / جروب فريق أصدقاء الكمبيوتر المتخصص 


|. 22 5 


